. Kapitan Sudoku [SK] Séria: Hry v plechovkach ~ Kod: 304667
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 10 min

Pripravte si hlavu a rozhybte mozgové zavity v nej. Magneticka
hra je idedlna na cesty autom, lodou, lietadlom, vlakom, autobusom.

Na zadiatku kazdého kola hry je na karte so zadanim vyplnenych niekolko poli¢ok. Cielom hry je vypinit v3etky policka na karte pomocou dielikov, a
pritom dodrZat pravidla hry sudoku. Pred prvou hrou opatrne vyberte magnety (dieliky sudoku) a zvySky karténu vyhodte.
Hra rozvija:

e Rychlost a sutaZivost

e  Zabavnu atmosféru

e Logické myslenie
Obsah balenia a priprava:

Baleni obsahuje 2 magnetické hraci desky, 36 magnetickych dilkd, 25 oboustrannych karet se zadanim, 1 navod ke hfe.

VloZte jednu hraci desku do vika krabice a jednu do spodni ¢asti krabice. VSechny magnetické dilky poloZte na hraci desku s namofni mapou. Vyberte z
obalky karty se zadanim. Pocet hvézdicek na levé strané kazdé karty ukazuje Uroven narognosti (lehké, stfedné tézké, obtizné). Polozte vybranou kartu
se zadanim na hraci desku.

Pravidla hry:

V hre sa snazite zakryt prazdne miesta na karte pomocou magnetickych dielikov sudoku.
Musite reSpektovat nasledujuce pravidla:

e Na kazdé politko mdZete polozit iba jeden dielik.

e  Obrazok sa mdze vyskytovat v kazdom riadku iba raz.

e  Obrazok sa mbze vyskytovat v kazdom stipiku iba raz.

e  Obrazok sa mdZze vyskytovat len raz v oblasti 6 policok (2 x 3 Stvorceky).
Zaver hry:

Hned ako vyplnite vSetky poli¢ka na karte, hra kon¢i. Na konci navodu, ktory je prilozeny k hre si mdZete skontrolovat, &i ste Glohu vyrieSili spravne.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne cely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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o Kapitan Sudoku [CZ] Série: Rodinné hry  Kod: 304667
HABA  vek:5-99  Pocet hraci: 2 Trvani hry: 10 min

Pripravte si hlavu a rozhybejte mozkové zavity v ni. Magneticka
hra je idedlni na cesty autem, lodi, letadlem, vlakem, autobusem.

Na zacatku kazdého kola hry je na karté se zadanim vyplnénych nékolik poli¢ek. Cilem hry je vyplnit vSechna policka na karté pomoci dilkd, a pfitom
dodrZet pravidla hry sudoku. Pfed prvni hrou opatrné vyjméte magnety (dilky sudoku) a zbytky kartonu vyhodte.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru
e  Logické mysleni

Obsah baleni a priprava:

Pravidla hry:

Ve hfe se snaZite zakryt prazdna mista na karté pomoci magnetickych dilk( sudoku.
Musite respektovat nasledujici pravidla:

e Na kazdé policko mlzete poloZit pouze jeden dilek.

e  Obrazek se mize vyskytovat v kazdém fadku pouze jednou.

e  Obrazek se mize vyskytovat v kazdém sloupku pouze jednou.

e  Obrazek se mize vyskytovat pouze jednou v oblasti 6 policek (2 x 3 Etverecky).

Zaver hry:

Jakmile vyplnite v§echna poli¢ka na karté, hra kon¢i. Na konci navodu, ktery je pfiloZzen ke hre si miizete zkontrolovat, zda jste tlohu vyfesili spravné.

Mate ndpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni iéely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipt pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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